INTER COMITES U17
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PROGRAMME DES INTER COMITES
Ui/

Uil7

Lieux : Palau et Elne (66)

Comités engagés : 7

Dates: 10 et 11 Juin
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PROGRAMME DES INTER COMITES

Uul/
SAMEDI
N — T c—
Pyrénées Orientales Tarn
Aude Lot et Garonne
Haute Garonne Hérault
Vaucluse

QUIPES DE LEUR POULE SE RECONTRENT LE SAMEDI. TOTAL POULE A 6 MATCHS ET POULE B 3 MATCHS

Pl P T PP G T ) TS .




PROGRAMME DES INTER COMITES
Ul/

DIMANCHE

SUITE AU CLASSEMENT DE LA JOURNEE DU SAMEDI, SONT QUALIFIES
POUR LES %2 FINALE :

POULE A : 1¢ 2°me et 3éme

POULEB : 1¢

72 FINALE

- 1°¢ Poule A/ 1¢* Poule B

- 2¢me Poule A / 3™ Poule A FFR XIII
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PROGRAMME DES INTER COMITES
Ul/

TEMPS DE JEU

Samedi

POULE A POULE B
(Elne) (Palau)

2 x 10 minutes 2 x 15 minutes

Dimanche

Classement, Y2 Finale et Finale :

2 % 15 minutes
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DEROULEMENTS DES MATCHES DES INTER COMITES

Match 1
et
Match 2

Match 3
et
Match 4

Match 5
et
Match 6

Uls

SAMEDI

14h00

14h 30

15H00

Match 1

Match 2

Match 3

14h30

15h00

15h30
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EROULEMENTS DES MATCHES DES INTER COMITES

U1/

DIMANCHE

PHASE FINALE TRIANGULAIRE
(ELNE) (ELNE)

% N°1 Match1  09h00
Lo, O vaich2  10n30

FINALE 11h45 Match3 11h10




REGLEMENT SPORTIF

Mombre de joueurs : 20 pour la durée du tournoi. lls peuvent tous jouer a chaque rencontre.

a liste des 20 joueurs avec le nom, prénom, numeéro de licence, ainsi que les noms et numéros de licence,
u directeur, manager, de I'entraineur, entraineur adjoint et du kine, est a deposer en arrivant au secretariat.

us les entraineurs des equipes de comite doivent avoir une carte federale et étre titulaires
n dipléme d'état ou d'un dipléme fédéral (entraineur fédéral).

FFR XIII
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REGLEMENT SPORTIF

Le classement (Réglements Généraux)

1) Points de classement

Article 206 - Le classement des équipes s'obtient par I'addition des points de classement qui leur sont attribués en fonction
du résultat homologué par les Commissions disciplinaires. Ces points de classement sont déterminés comme suit :

- Match gagné (sur le terrain ou par forfait ou pénalité de I'équipe) 3 points

- Match nul (scores égaux) chacune des équipes : 2 points

- Match perdu sur le terrain : 1 point

- Match perdu par pénalité (art. 296) : 0 point

- Match perdu par forfait (art. 293) : -2 points

2) Cas d'égalité : Goal average
rticle 207 - En cas d'égalité du nombre de points de classement, les équipes concernées sont départagées :

Par le goal average général Ce goal average s'obtient en soustrayant du cumul des points marqués par une équipe, le cumul des points
‘elle a encaissés, contre toutes les éguipes qu'elle a rencontrées depuis le début de la compétition.
n cas d'égalité du goal average général, il est fait application du goal average particulier. Le goal average particulier s'obtient
oustrayant du cumul des points des scores margqués par I'équipe, le cumul des points des scores qu'elle a encaissés contre |'équipe
laguelle elle se trouve a égalité dans la compétition.
cas d'égalité parfaite, I'équipe déclarée gagnante sera celle qui aura rempli I'une des conditions suivantes, dans l'ordre de priorité:
ir marqueé le plus grand nombre d'essai
eu le moins de joueurs exclus par cartons rouge
réussi le plus grand nombre de but de pénalité
marqué le plus grand nombre de drop goals
réussi le plus grand nombre de transformation
es ces conditions I'égalité absolue persiste, les deux équipes seront départagées par l'épreuv atF.FR xl I l
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REGLEMENT SPORTIF

4. Epreuve des "tirs au but«

Article 214 - Les tirs au but sont une méthode pour déterminer le vaingueur lors d'un match éliminatoire.

L'arbitre choisit les poteaux vers lesquels les tirs au but seront exécutés. L'arbitre procéde avec les capitaines a un tirage au sort.

Le gagnant du tirage choisira, soit de débuter les tirs, soit de laisser débuter I'adversaire.

Avant le début de I'épreuve I'arbitre doit s'assurer qu'un nombre égal de joueurs de chaque équipe se trouve au centre du terrain.

Léquipe ayant le plus de joueurs doit égaliser ce nombre a la baisse.,

tirs au but sont effectués alternativement par 5 joueurs de chague équipe désignés par l'entraineur et suivant l'ordre défini par I'entraineur.
tirs sont effectués par coup de pied placé face aux poteaux, a 40 métres pour les seniors et juniors, a 30 métres pour les cadets et minimes,
meétres pour les féminines, dans la méme partie du terrain désigné par l'arbitre. Chaque tir réussi vaut un point ;

ipe ayant le meilleur résultat est déclarée gagnante. Si aprés que les 2 équipes ont exécuté leurs 5 tirs, les équipes demeurent a égalité,
ve est poursuivie dans le méme ordre jusgu'a ce gu'une equipe ait margue un but de plus que 'autre au terme du méme

e de tentatives.

tir au but est execute par un joueur different et tous les joueurs designes doivent avoir execute un premier tir avant de pouvoir executer
ieme tir.

écifique aux catégories U15, U17 et U20
5 RO

raison quelconque (retard, forfait, intempéries, incidents sur un match ...}, une rencontre ne peut se dérouler ou arriver a son terme
ssion composée d'un représentant du comité du Roussillon, de la Présidente de la CNJ ou de son représentant,

ble national des compétitions U15 et U17 et du DTN ou son représentant prendront les decision i s'imposent.

dents sur une rencontre, l'arbitre ou son représentant ainsi que le délégué pourront étre en FFR xl l l
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